
과정별 소개

❒ 석사과정 
석사과정에서는 CT분야의 기반기술 및 응용기술에 대한 학제 간 연구를 수행하며 특히 프로젝트 및 실습을 
통하여 문화콘텐츠를 기획하고 창작하며 콘텐츠 비지니스 모델을 창출한다. 문화산업(특히 문화콘텐츠산업)
을 선도할 글로벌 콘텐츠비지니스 핵심 고급인력(창안자)양성을 목표로 문화산업계에 필요한 인력을 교육한
다. 프로젝트 및 실습을 통하여 이론과 실제 응용 능력을 겸비한 우수한 문화산업발전의 첨병을 양성하여 
산업계로 진출하도록 한다.

❒ 박사과정
박사 과정은 CT분야의 기반기술 및 응용기술에 대한 심도 깊은 논문연구와 프로젝트가가 중심을 이루고 있
으며, 박사 취득자는 교수 및 연구 요원으로 양성하여 문화산업과 교육 분야에 필요한 인력이 되도록 연구
와 학연산간의 긴밀한 연계를 가지는 연구과제 등을 수행한다.

학술 및 연구 활동
   문화기술대학원은 다음과 같이 3개의 연구 분야로 나누어 다양한 융합연구가 이루어지고 있다.
   또한, 석.박사과정 학생들은 본인의 전공분야를 선택하여 심도 있는 교육 및 연구를 수행할 수 있다.

❒ Digital Art & Entertainment
21세기에 접어들면서 엔터테인먼트 산업은 빠르게 발전하는 다양한 기술들의 접목을 통해 디지털 영역으로 
급속히 확산되고 있다. 아날로그로 생성되고 공유되던 콘텐츠가 이제는 디지털화되어 극장, TV, 각종 
모바일 디바이스를 통해 한층 더 쉽게 다양한 여가 활동을 제공한다. 디지털 엔터테인먼트의 대표적인 연구 
분야에는 컴퓨터 애니메이션, 영화에 사용되는 CG 특수 효과, 온라인 또는 콘솔 게임, 가상현실, 입체 영상 
등이 포함된다. 세부 주제로는 실제보다 더 사실감을 줄 수 있는 영상과 오디오 생성 방법, 초고속 
네트워크를 활용하는 다양한 공연 그리고 신체 움직임 주축으로 하는 체감형 게임과 다양한 산업 분야와 
결합하여 사회적 파급력을 가지는 기능성 게임 연구 등이 있다. 특히 사용자의 몰입감을 증대하는 시스템 
구성 방법론과 콘텐츠가 사람에게 미치는 다양한 순기능이나 역기능을 연구한다. 관객 중심으로 몰입 
경험을 확대하는 문화기술적 방법에 대한 연구는 디지털 엔터테인먼트 트랙의 공통적인 목표이다. 
❒ Ambient Communication
21세기 소셜 네트워크 서비스는 정치, 사회, 경제 등의 분야에서 정보소통의 공간으로서만이 아니라 다양한 
마케팅 및 사회 정책의 반영 장소로써 핵심 역할을 담당하고 있다. 더욱이 스마트 폰의 보급 확대와 모바일 
인터넷의 대중화는 소셜 네트워크 서비스를 이용하는 전 세계 인구의 폭발적 증가와 함께 사회적 파급효과
의 확대를 가져왔다. 앰비언트 커뮤니케이션이란 현 소셜 네트워크 서비스가 확장되어 온라인과 오프라인의 
경계가 무너져 사용자 경험을 보다 문화·예술·심리적으로 풍부하게 만들어주는 차세대 소셜 서비스를 의미
한다. 해당 트랙에서는 앞으로 앰비언트 커뮤니케이션을 가능하게 하는 소셜 컴퓨팅, 커뮤니케이션, 비즈니
스와 경제학, 네트워크 시스템, 인류학 및 문화·예술 심리의 기초를 연구한다.
❒ Interactive Media & Space
기술적 발전에 따른 다양한 미디어 (전화, 라디오, 텔레비전, 스마트 폰 등)의 보급은 물리적 거리와 공간의 
제약을 완화하였고 인간의 삶과 공간 경험을 극적으로 변화시켜 왔다. 최근에는 현실공간과 이에 대응하는 
미러공간을 3차원적으로 서로 연결하고, 부가적인 실감미디어와 정보로 관심 공간/장소/대상물을 증강하며, 
현실-미러 공간에서 양방향으로 상호작용하도록 하여 인간의 공간 인지와 경험을 확장시키고 있다. 특히, 
다양한 센서와 액츄에이터를 통해 3차원적으로 서로 연계된 현실-미러 공간에서 실감미디어와 부가적 정보
를 생성하여 관심영역을 증강하고, 디지로그적으로 감응하며 동시에 사회적으로 공유하는 것은 개인적 경험 
방식뿐만이 아니라 사회적 소통 방식을 함께 변화 시키고 있다. 따라서, Interactive Media & Space 트랙에
서는 지능 공간의 계산 미학과 디자인, 실감 미디어 증강과 현실기반 상호작용, 인간 중심 경험 디자인, 디
지로그 전시 및 공연 등을 통합적으로 연구한다.


