
교과목 개요
가. 본 프로그램의 과목은 전삭학과의 석박사과정의 교과목 전체를 포함한다.
나. CS636 UX 지향 플랫폼 설계 스튜디오 I (전공필수)

Ÿ 사용자 연구 및 창의적 컨셉 개발 방법을 활용하여 UX 지향 소프트웨어 플랫폼 설계에 필요한 시스
템 요구 사항을 추출하고 초기 프로토타입을 구현함으로써 기초 이론, 방법, 도구를 익힌다. 스튜디오 
기반으로 진행되며 주요 활동은, 1)이론적 지식 습득을 위한 강의, 토론, 외부 전문가 초정 세미나, 
2)사용자 연구 및 창의적 컨셉 개발을 위한 토론, 튜토리얼 및 워크숍, 3)프로토타이핑을 통한 컨셉 
구체화 및 사용자 평가로 이루어진다. 전반부에는 비전공자들에 대한 상호 보완 교육을 병행하고 후
반부에는 학제적인 팀을 구성하여 프로토타입 개발 프로젝트를 수행 한다


