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개  요

정보, 지식, 문화를 통해 새로운 가치가 창출되는 21C 지식기반사회에서의 과학기술은 단순히 국가 경쟁력 

제고를 위한 수단로서의 차원을 넘어, 사회 저변의 문화적 발전을 확산시키는 촉매제로 더 큰 주목을 받고 

있다. 특히 디지털 기술의 발전으로 인해 사회 전반에 걸쳐 새로운 변화가 이뤄짐과 동시에, 과학기술, 인문

학, 예술 및 디자인 등 기존 학문 분야들이 새로운 패러다임의 모색을 위해 경계를 허물면서 상호 교류를 촉

진하고 있다.

문화기술(CT)은 이러한 모색의 일환이다. 협의의 관점에서 보자면, CT는 문화 산업의 발전을 위한 디지털 기

술의 학문적 연구라고 할 수 있으며, 광의의 관점에서 보자면, 과학 기술-인문사회학-예술 및 디자인, 3분야의 

공통분모, 즉 미디어 공학, 미디어 콘텐츠 기술, 디지털 디자인, 미디어 아트, 문화 및 미디어 이론 등을 통합

적으로 다루는 새로운 학문이라고 정의할 수 있다. 이런 측면에서 문화기술학제전공은(이후 CT 전공)은 다양

한 학문 분야들의 학제적 연계를 통해 창조적 이성과 인간적 감성이 함께 어우러진 새로운 혁신적 형태의 

과학 기술을 교육, 연구, 개발함을 목표로 한다. 특히 기존의 세분화된 전문 지식만으로는 접근하기 어려운 

과학 기술과 일상 문화의 접촉면들을 다양한 각도로 접근하면서, 디지털미디어 기술과의 접목을 시도하고자 

한다.

KAIST의 CT 학제전공은 과학 기술과 문화예술의 융합을 통해 새로운 학문의 체계화를 전제로 하며, 보다 심

도 깊은 교육과 연구를 지향한다. 이에 따라 문화예술적 소양과 인문사회적 지식을 갖춘 이공학의 전문지식

과, 과학기술 문제해결 사고방식을 겸비한 문화산업분야의 및 글로벌리더를 양성하고 있다.

문화기술 학제전공은 문화기술대학원으로 입학하지 않고 각 학과에 지원하여 입학한 학생을 대상으로 운영 

되고 있으며 교육과정은 소속학과와 문화기술대학원에서 제공하는 과목을 이수 하도록 한다.


